Points a relier

Place puis relie les points de A a Ases.
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A:(11;16) A« (7;9) A (19;6) |Axs(25;18)
A2(10;18) |A1(6;8)  |A20(18;3) |Ax(25;16)
A3(9;19)  An(7:8)  |A21(22;6) |As0(24;13)
As(7;19)  Ai(56) |A2(24;8) |A31(23;12)
A5(6;18) A14(4;4) A23(24;7) A32(21;10)
As(516) |As(8:4) A2 (26;10) |Ass(18:9)
A7 (6;14)  |Aw(11;5) A (27;13) A (14;9)
As(7;13) A7 (10;2) A (27;16) |Ass(11;9)
Ao (9;10)  |A15(14;3) A2 (28;19) |As(9;10)
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